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TU!

Da, tu!

Annika Brandow « Sam Wilson « Wilna Combrinck

Aceasta carte ii apartine




Sunt un razboinic si ma
lupt cu un monstru. Am
nevoie de ajutorul tau.
Da, al tau!

Vino cu mine!







Vezi acele maimute ninja acolo sus?
Te rog sa scuturi aceastd carte ca sa
cada din copaci!







Oh, nu! Lilieci!
Trebuie s ii alung.
Unu, doi, trei, sufld!










Am scdpat de ei!
Aceasta este usa pesterii
monstrilor.

Bate sa se deschida!
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intoarce cartea
cu susul in jos
ca sd qjung pe
acoperis.
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Hienele m& urmaresc!
Trebuie s mergem mai
repede! Repede!

Sari peste doud pagini!

Nu te vita la
urmdtoarea paging -

doar sari inainte !






Oh, nu!
M-au
mancat !

Acum trebvuie sG
reiei cartea de la
inceput !



Uf! A fost cat pe ce...!
Hienele aproape m-au prins!
Monstrul este chiar dupd acest yeti.

Mangadie-| pe yeti ca sa-l distragi!

mangdie!
Mangagie!

Méngaie!

Mangaie!







Este monstrul!
Trebuie sd ne luptdm cu el
Aratd-i cd nu ne temem!

Spune-icae
un monstru
puturos!

Spune asta cu voce tare!
Spune acum!










Nu a functionat! Te rog sa faci
cea mai infricosdtoare fata
pentru a-l alunga!

Esti pregatit?

Unu, doi, trei...









A fost distractiv!
SA ne intoarcem
la inceputul
cartiigsisao
ludm de la
capat!






Tu ce crezi?

Ti-a placut povestea? Raspunde la intrebari (oral sau in scris)
pentru a reflecta la momentele pe care meritd sd le retii din
textul citit:

' 1. Cea mai surprinzatoare intamplare din poveste ...

2. Cea mai importanta parte din poveste ...

, 3. Partea preferata din poveste ...
’4. Ce nu am inteles din poveste ...

5. Ce as adauga la poveste ...




Readlizeazd o pagind de jurnal pentru carte.

Cartea intr-un cuvant: .....ceeeeeveeererrenns

@ Cartea Intr-0 aroma: ..eeeeeeeeeesessssssnns

Carted intr-o culoare: .....coevreresersnnnns

//?9 Deseneaza partea preferata din carte.

Coloreaza atatea stele cate consideri ca merita cartea.
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; S
Oare ce fac %
monstrii in =
timpul liber?

Acest material a fost realizat in cadrul Scoli cu ®
programului Scoli cu scLipici, cu scLipici pe pCO
sprijinul PEPCO Romania.




