Fisa de lucru: Vocabular desenat

\ llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Fis3 de lucru: Roata Tntrebarilor () Scolicu
' g scLipici

\ Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in centrul spinnerului.
Roteste agrafa si formuleaza o intrebare.



Fis3 de lucru: Ordoneaza evenimentele () Scolicu
' g scLipici

Q
N Decupeaza si ordoneaza secventele din carte.
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Sosetica se pierde.

auijpdo
II 90D DISPAIY

%(.--------

Se intalneste cu un
robot. Primeste un
biscuit.

jlnuajard
93159spb 15| DOI1}9S0S

Se intalneste cu un
soricel.
Primeste un nasture.
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Se intalneste cu un
paianjen.
Primeste o bila.



Fisa de lucru: Silabe

Scoli cu
o= ScLipici

® Citeste cuvintele pe silabe. Spune cate silabe are fiecare cuvant. Alcatuieste oral propozitii cu

aceste cuvinte. Noteaza-le pe caiet.
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Fisd de lucru: Lant de cuvinte () $colicu
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Q
N Decupeaza fiecare chenar colorat. Vei avea 10 fasii cu cuvinte. Potriveste-le astfel incat sa
formezi propozitii. Formeaza un lant cu acele cuvinte care pot forma o propozitie.
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Fisa de lucru: Doar un cuvant

() Scoli cu

o= ScLipici

® Alege cuvantul care se potriveste cu imaginea data. Alege doua coloane de cuvinte si

joaca jocul: Eu spun una - tu spui multe.
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Fisa de lucru: Rime

® Citeste poezia de mai jos in ecou, pe silabe, consecutiv si prin excludere.

Scoli cu
== ScLipici

Apoi alege cele trei cuvinte colorate care apar in poezie si deseneaza-le in chenarul din dreapta.

Sosetica

la un biscuit, spune Robotel.

la un nasture, spune Soricel.

O bila de sticla pentru Sosetica,
Sopteste o ganganie mica.
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Fisd de lucru: Text lacunar () Scolicu
' g scLipici

%
N Decupeaza cuvintele din chenare. Citeste textul si completeaza-l cu etichetele corespunzatoare.

Soseticavrea o

Se intalneste cu un

Se intalneste cu un . Primeste un @

Se intalneste cu un paianjen. Primeste o

. Primeste un
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Fisa de lucru: Da cu zarul

Scoli cu
== ScLipici

\ Da cu zarul si scrie cuvintele din tabel de cate ori iti indica punctele de pe zar. Poti scrie cu litere
de mana sau cu litere de tipar. Jocul se termina cand toate casutele din tabel sunt completate.
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Fisa de lucru: Alfabetul

Scoli cu
== ScLipici
\ Ajuta-l pe Sosetica sa scrie literele pe fiecare casuta in ordine alfabetica. Atentie!

Pe casuta, pentru fiecare litera e scris un numar.

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
A A A F |
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
1 P
23 24 25 26 27 28 29 30 31
W X

\ Descopera ce obiecte a intalnit Sosetica; urmareste codurile numerice. Scrie sub fiecare
numar litera corespunzatoare, apoi scrie cuvantul format cu litere de mana.

Exemplu: 5 1" 00 & 17. 1. 22. 24. 26. 21. 11. 1.

21. 18. 4. 18. 24 5. 18. 23. 5. 26. 4. 26. 21. 11.
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Fisa de lucru: Ce poti pune in soseta: () o

\ Scrie denumirea lucrurilor care incap intr-o soseta. Scrie fara intrerupere timp de 3 minute.
Cronometreaza-te. Coloreaza soseta de mai jos.
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* START!
3 minute




Fisa de lucru: Sorteaza sosete () seolicu
’ ’ scLipici
\ Pe fiecare soseta sunt scrise cuvinte. Sosetele pentru spalat au scrise cuvinte gresite. Cauta
cuvintele gresite si corecteaza-le! Sosetele curate au scrise cuvinte corecte. Scrie cuvintele
cu litere de mana.

ziua suare soaregi poarta

ferigit soseta nasture nuci

ciasca merce ruata margele



Fisa de lucru: Simturi

Scoli cu
== ScLipici

\ Imagineaza-ti ca il insotesti pe Sosetica in calatoria sa. Completeaza tabelul cu informatii sau
desene in functie de locul in care a ajuns Sosetica.

Intr-un sertar

in masina de spalat

in cosul cu jucérii

Ce poti vedea?

Ce poti auzi?

Ce poti simti?

Ce poti mirosi?

Ce poti citi?




Fis3 de lucru: Citeste si deseneaza () Scolicu
7 ’ ’ w_n SCLipici

& Urmareste imaginea din carte. Completeaza imaginea cu desene, potrivit indicatiilor din propozitii.
Bifeaza casuta cand ai realizat sarcina data. I7

1. Sosetica are pe cap ochelari. ‘

1. Pe dulap sta un paianjen.

0

2. Sub dulap sta un robot. 2. Din sertar iese o soseta albastra. C

3. Langa bila albastra mai sunt cinci bile rosii. rT




Scoli cu

Fisa de lucru: Soseta pierduta Il cu
7 . o SCLipici

& Ajuta-l pe Sosetica sa-si gaseasca perechea. Scrie cat mai multe informatii despre soseta pierduta.
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