<3 : 1 Scoli cu
Fisa de lucru: Spinner despre mama () A
\ Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in centrul spinnerului.
Vorbeste despre mama ta, bunica ta sau alta femeie draga
din viata ta pornind de la imaginea aleasa.




Fisa de lucru: Vocabular desenat (1)

\ llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Fisa de lucru: Vocabular desenat (2)

\ llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Fisd de lucru: Ordoneaza evenimentele () $colicu
’ o=, ScLipici

Q
N Decupeaza si ordoneaza secventele din carte.




Fisd de lucru: Roata intrebarilor () $colicu
’ o=, ScLipici

\ Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in
centrul spinnerului. Roteste agrafa si formuleaza o intrebare.




Fisa de lucru: Uneste cuvintele identice () Scolicu
’ ’ o=, ScLipici
® Uneste cuvintele identice. Citeste cuvintele de trei ori (citire ecou,
citire consecutiva, impreuna cu un coleg, cu sprijin).
Alcatuieste oral propozitii cu aceste cuvinte. .
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Fisa de lucru: Citeste si apasa

. Pune o bili din plastilina sub fiecare cuvant.
Apasa bila daca stii sa citesti cuvantul.
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Fis3 de lucru: Sorteaza rimele () Scolicu
’ == ScLipici

Q
X Decupeaza si grupeaza cuvintele care rimeaza.
Joaca-te cu Monstruletul Mancacios.
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Fisa de lucru: Decupeaza si potriveste () A

Q
N Decupeaza si potriveste imaginile si cuvintele.
Sorteaza dupa numarul de silabe (imagini sau cuvinte).
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Fisa de lucru: Cate cuvinte? () seolicu
’ o=, ScLipici
@& Asculta propozitiile si fa un pas pentru fiecare cuvant.
Coloreaza atatea casute cate cuvinte are propozitia.
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o' Mama girafa are gat lung. > Mama antilopa alearga.
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~ Mama elefant e mare.

Mama mea e vesela.

Cum e mama ta?




Fisa de lucru: Numara silabele
@ Coloreaza atatea maini cate silabe are cuvantul.
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1SS : A bpanal 3 Scoli cu
Fisa de lucru: Cursa pana in varf () A
\ Fiecare jucator alege o culoare cu care doreste sa joace si pune un pion pe casuta de start.
In casutele de start apare MA si CA. Pe rand, fiecare jucator are 10 secunde pentru a gasi
un cuvant sau imagine care include grupul sau de litere (MA, respectiv CA).
Daca a reusit, Tnainteaza cu o casuta. Castiga cel care a ajuns primul la final.
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Fis3 de lucru: Coloreaza literele () Scolicu
’ o=, ScLipici

@ Pe fiecare rand, coloreaz3 literele care compun cuvantul din prima coloana.
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Fisa de lucru: Litere mari si mici >coli cu
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Fisa de lucru: Spinnerul cu cuvinte () A

\ Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in centrul spinnerului.
Roteste agrafa si coloreaza perechea literei.
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Fisa de lucru: Cutiile Elkonin (1) () S

® pune Si spunel!




Fisa de lucru: Cutiile Elkonin (2) () S

® pune Si spunel!
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Fisa de lucru: Pre-scriere () o

N Traseazi linia punctata cu creionul si completeaza imaginile.
Coloreaza fetele animalelor.
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Fis3 de lucru: Dramatizare () Scolicu
' v, SCLipici

Q
N Decupeaza personajele din poveste, lipeste-le pe un creion sau un bat de lemn
si impreuna cu colegii, realizati o sceneta cu animale din poveste.




